TRƯỜNG ĐẠI HỌC NHA TRANG
Khoa/Viện: Công nghệ thông tin


Bộ môn:  


ĐỀ CƯƠNG CHI TIẾT HỌC PHẦN

1. Thông tin về học phần: 
Tên học phần: THIẾT KẾ WEB

· Tiếng Việt: THIẾT KẾ WEB
· Tiếng Anh: WEB DESIGN



Mã học phần: 



Số tín chỉ:
3 (2+1)


Đào tạo trình độ: Đại học 





Học phần tiên quyết: Tin học cơ sở. 

2. Thông tin về giảng viên:
Họ và tên:
Nguyễn Đình Hoàng Sơn

Chức danh, học hàm, học vị: Thạc sỹ

Điện thoại: 01238705124



Email: sonndh@ntu.edu.vn

Địa điểm, lịch tiếp SV: sáng thứ 2, thứ 7 tại phòng máy G8
3. Mô tả tóm tắt học phần:  

Cung cấp cho người học kiến thức để xây dựng và phát triển ứng dụng web, cụ thể

· Thiết kế trang web với ngôn ngữ HTML 
· Trang trí, định dạng và bố cục trang web với ngôn ngữ CSS

· Tăng tính tương tác với người dùng bằng ngôn ngữ lập trình JavaScript

· Sử dụng các tính năng thiết kế nâng cao với HTML5, CSS3, jQuery và Boostrap
4. Mục tiêu:

Giúp sinh viên có đủ kiến thức và kỹ năng cần thiết để có thể làm chủ công nghệ để có thể thiết kế và phát triển ứng dụng web dựa trên nền tảng công nghệ web hiện nay.
5. Kết quả học tập mong đợi (KQHT): Sau khi học xong học phần, sinh viên có thể:

a) Trình bày được các khái niệm về Internet và dịch vụ web.
b) Trình bày và phân tích nguyên lý hoạt động của hệ thống web Client-Server.

c) Mô tả quy trình thiết kế website.
d) Trình bày các khái niệm về ngôn ngữ HTML
e) Phân tích cấu trúc của phần tử HTML cơ bản

f) Mô tả cấu trúc của trang web viết bằng HTML

g) Sử dụng các thẻ HTML để xây dựng nội dung trang web

h) Áp dụng các chuẩn vào trang web HTML

i) Trình bày các khái niệm về ngôn ngữ định dạng CSS
j) Vận dụng các thuộc tính CSS để định dạng cho trang web

k) Trình bày các khái niệm điều khiển hoạt động của trang web phía Client sử dụng ngôn ngữ lập trình JavaScript
l) Trình bày các khai báo và cấu trúc điều khiển trong JavaScript
m) Mô tả cách xây dựng hàm trong JavaScript nhằm thực hiện một công việc cụ thể
n) Trình bày cách xây dựng và sử dụng đối tượng trong JavaScript và áp dụng vào điều khiển trang web, website
o) Mô tả và vận dụng các cách khai báo xử lý sự kiện tương tác với trang web
p) Sử dụng thư viện jQuery để thay thế cho những lệnh JavaScript chuẩn.
q) Vận dụng các cải tiến của HTML5 và CSS3 nhằm tăng tính tiện lợi và thẩm mỹ của trang web.
r) Vận dụng framework Bootstrap để tăng tính tương tác của trang web trên máy tính và các thiết bị di động. 
6. Kế hoạch dạy học:

6.1 Lý thuyết:

	STT
	Chương/Chủ đề
	Nhằm đạt KQHT
	Số tiết
	Phương pháp
dạy – học
	Chuẩn bị của người học

	1
1.1

1.2

1.2.1

1.2.2

1.2.3
	Tổng quan về Internet và World Wide Web

Internet
World Wide Web
Các thành phần của web
Mô hình tương tác Client-Server trong ứng dụng web
Quy trình thiết kế website
	a,b,c
	2
	Thuyết trình
	- Chuẩn bị tài liệu học tập

	3
3.1

3.2

3.3

3.4


	Ngôn ngữ HTML 4.01
Khái niệm HTML 4.01
Phần tử cơ bản của HTML

Cấu trúc của trang web viết bằng HTML
DOCTYPE và các chuẩn của W3C đối với HTML 4.01
	d,e,f, g,h
	6
	Thuyết trình
	- Đọc tài liệu, chuẩn bị công cụ để cài đặt trên máy tính
- Làm bài tập thực hành

	4

4.1
4.2
	Ngôn ngữ CSS

Khái niệm CSS
Các thuộc tính CSS
	i, j
	4
	Thuyết trình

Minh họa project mẫu
	- Đọc tài liệu
- Làm bài tập thực hành

	5

5.1

5.2

5.3

5.4

5.5

5.6
	Ngôn ngữ JavaScript

Khái niệm điều khiển hoạt động của trang web phía người dùng (client)
Khai báo trong JavaScript
Cấu trúc điều khiển

Hàm

Đối tượng

Khai báo và xử lý sự kiện
	k,l,m, n, o, p
	8
	Thuyết trình

Minh họa project mẫu
	- Đọc tài liệu

- Làm bài tập thực hành

- Tham khảo thêm thư viện jQuery

	6

6.1

6.2
	HTML5 + CSS3
Khái niệm và đặc điểm của HTML5 và CSS3
Các cải tiến trong HTML5 và CSS3
	q
	6
	Thuyết trình

Minh họa project mẫu
	- Đọc tài liệu, 
- Làm bài tập thực hành

	7

7.1

7.2
	Boostrap

Khái niệm Boostrap

Áp dụng Boostrap thay đổi giao diện trang web 
	r
	4
	Thuyết trình

Minh họa project mẫu
	- Đọc tài liệu, 

- Làm bài tập thực hành


6.2 Thực hành: 
(nếu có)
	STT
	Bài/Chủ đề
	Nhằm đạt KQHT
	Số tiết
	Phương pháp
dạy – học
	Chuẩn bị của người học

	1


	HTML (HTML5)

	g,q
	6
	Hướng dẫn, làm mẫu bài tập.
	- Đọc tài liệu bài tập.

- Cài đặt phần mềm Text Editor (Notepad++ để làm công cụ làm bài tập

	2
	CSS(CSS3)

	j,q
	8
	Hướng dẫn, làm mẫu bài tập.
	Đọc tài liệu

	3
	JavaScript
	o
	6
	Hướng dẫn, làm mẫu bài tập.
	Đọc tài liệu bài tập.

	4
	jQuery + Boostrap
	p,r
	10
	Hướng dẫn, làm project mẫu
	- Đọc tài liệu.
- Tải thư viện jQuery từ https://jquery.com/
- Tải framework boostrap từ http://getbootstrap.com.vn/


7. Tài liệu dạy và học:
(4)
	STT
	Tên tác giả
	Tên tài liệu
	Năm xuất bản
	Nhà xuất bản
	Địa chỉ khai thác tài liệu
	Mục đích 

sử dụng

	
	
	
	
	
	
	Tài liệu chính
	Tham khảo

	1
	Nguyễn Đình Hoàng Sơn
	Bài giảng Thiết kế trang web
	2016
	ĐH Nha Trang
	Thư viện
	x
	

	2
	Thoriq Firdaus
	HTML5 and CSS3: Building

Responsive Websites
	2016
	Packt Publishing Ltd.
	https://www.packtpub.com
/web-development
/html5-and-css3-building-responsive-websites
	
	x


8. Yêu cầu của giảng viên đối với học phần:

- Sinh viên đi học chuyên cần, đọc tài liệu trước khi lên lớp


- Phải thực hiện đầy đủ các bài thực hành  


- Sẽ phải thi lại hoặc học lại (tùy thuộc vào điểm kiểm tra) nếu thi kết thúc học phần dưới điểm 4

9. Đánh giá kết quả học tập:
9.1 Lịch kiểm tra giữa kỳ (dự kiến):

	Lần kiểm tra
	Tiết thứ
	Hình thức kiểm tra
	Chủ đề/Nội dung được kiểm tra
	Nhằm đạt KQHT

	1
	20
	Thực hành
	Thiết kế web với HTML, CSS, JavaScript
	p

	2
	30
	Thực hành
	Thiết kế web Responsive
	r


9.2 Thang điểm học phần:
	STT
	Hình thức đánh giá
	Nhằm đạt KQHT
	Trọng số (%)

	1
	Kiểm tra lần 1
	p
	20

	2
	Kiểm tra lần 2
	r
	25

	3
	Chuyên cần/thái độ
	
	5

	4
	Thi kết thúc học phần
- Hình thức thi: Thực hành

- Đề mở: 
( 

Đề đóng: 
(
	Tất cả
	50



TRƯỞNG BỘ MÔN
GIẢNG VIÊN

(Ký và ghi họ tên)
(Ký và ghi họ tên)



Nguyễn Đình Hoàng Sơn
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4

